Caderno pedagogico de Lingua Portuguesa

A lingua como chave: ler, escrever e conversar no universo de "O
Fantastico Laboratoério”

Cinco percursos de aprendizagem baseados em projetos, com aprofundamento de contetdo, leitura
literaria de verdade, produto final e avaliagdo por evidéncia. Da palavra grega que abre a maior
invengdo do mundo a roda de conversa que fecha o ciclo, este caderno ensina lingua e literatura
ancoradas no filme e no livro.

Carta ao educador de Lingua Portuguesa

Colega, comeco por onde a histéria comega: com uma palavra.

No fim da trama, a familia inteira esta reunida diante da maior invencao da humanidade, e ela nao
acende. Falta uma peca, e a peca nao é de metal. Esta escrita numa palavra grega que ninguém na
casa sabe ler, madBo¢. Quem decifra é Alice, oito anos, sozinha e teimosa, comparando simbolo por
simbolo num velho dicionario até soletrar: "E emocao! E amor!" A Gltima peca da maior invencao
da histéria ndo era formula nem calculo. Era uma palavra bem lida. E foi uma crianca que nomeava
sentimentos por gosto (melancélico: triste mas bonito, tipo musica de domingo) quem a leu.

Essa é a tese secreta deste caderno, e ela é, na verdade, a tese da nossa disciplina: a lingua é a
chave. Nao um enfeite do conhecimento, ndo a casca bonita de um contetdo que mora noutro
lugar. A propria condigdo de o conhecimento existir, ser guardado, atravessar séculos e passar de
mao em mao. O Grande Livro da Ordem sé vive porque alguém aprendeu a ler o que estava escrito
nele. E, na Ultima cena, Percival ndo fica com a maquina: fica com um caderno em branco, molha a
pena e comega a escrever a parte que ainda nao existe, a que cabe a ele. A obra inteira termina
num ato de escrita.

Proponho que a nossa aula faga o mesmo movimento. Ndo embrulhar a gramatica numa historia
bonita, mas deixar a histéria pedir a lingua de que precisa. Um menino corre por um tunel em 1932
apertando um livro no peito, e dai nasce a necessidade da carta, do relato, do ponto de vista. Uma
menina coleciona palavras, e dai nasce o verbete, a etimologia, o encantamento com o léxico. Um
robd que fala por luz, som e movimento, e nunca por palavras, e dai nasce a mais rica das aulas
sobre o que é comunicar. Um livro de séculos, escrito por dezenas de maos, e dai nasce a leitura
literaria: enredo, narrador, personagem, tempo, as duas linhas temporais de 1932 e 1999 que a

obra tece uma na outra.

Vocé nado precisa da obra inteira para comecar, nem de recursos caros. Precisa do que todo bom
professor de Portugués ja tem: gosto pela lingua, ouvido para a boa frase e a coragem de fazer
uma pergunta que ndo tem resposta pronta. O resto esta aqui, do aprofundamento de conteddo
(para vocé ensinar lingua e literatura com densidade) ao primeiro minuto de cada aula e a ficha
pronta para copiar.



Uma ultima palavra sobre a nossa palavra. Este caderno ndo usa travess@ao em nenhuma linha do
seu proprio texto, de propdsito, para mostrar na pratica que da para pontuar com clareza usando
virgula, dois-pontos e parénteses. Mas ele celebra o travessao onde ele é rei: no didlogo literario
do romance. Esse contraste €, ele mesmo, uma aula: cada sinal tem o seu lugar, e escrever bem é
escolher.

Bem-vindo ao laboratério da lingua. A porta esta aberta, e a pena, molhada.

Como este caderno funciona
A base pedagodgica

As sequéncias combinam quatro pilares, aqui aplicados ao ensino de lingua e literatura:
e Aprendizagem baseada em projetos (ABP): um desafio real de leitura ou de escrita, um
produto textual final, protagonismo do estudante como autor.

¢ Ensino por investigacao da lingua: parte-se de uma pergunta e de hipdteses sobre como a
lingua funciona (de onde vem a palavra, por que este texto comove), ndo de regras dadas de

cima.

e Leitura literaria como experiéncia: a obra é lida para ser sentida e compreendida, ndo apenas
classificada; a analise vem servir a emocao, ndo substitui-la.

e Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA): multiplos caminhos de entrada (o texto, o
audio, a imagem, a fala), para que ninguém fique de fora da palavra.

O arco de cada percurso

Toda sequéncia segue 0 mesmo movimento, para voceé se orientar:

1. Sensibilizagdao. Um trecho da obra e uma pergunta acendem a curiosidade.

2. Investigacgao. A turma levanta hipdteses sobre a lingua ou o texto, |, compara, descobre.
3. Produgao. Mado na massa da escrita: o texto comeca a existir, com rascunho e reescrita.

4. Socializacao. A turma |é em voz alta, publica, expde, conversa.

5. Avaliacao. Por evidéncia (o texto produzido e o percurso), com rubrica e autoavaliacao.

Legenda dos icones

o @ tempo - 88 agrupamento - @ produto - [E] acessibilidade (DUA) - = ficha reprodutivel - ™
fala ou pergunta mediadora do professor - # fique de olho (o que observar).

Uma nota sobre a obra: filme e livro

Este caderno dialoga com dois formatos do mesmo universo: o filme (longa de aventura familiar) e
o livro (o romance que reconta a histéria). Onde o trecho existe nos dois, vocé escolhe o que tiver a
mao. Uma diferenca é, ela propria, conteudo de Portugués: o livro emprega o travessao para



marcar as falas dos personagens (norma da nossa literatura), enquanto o roteiro e a legenda do

filme usam outras marcas. Trabalhar essa diferenca é ensinar como cada género e cada suporte

pontua o discurso.
Matriz-sintese

N° Sequéncia

1 A palavra é a chave

2 Cartas dos dois
lados da montanha

3 Como se conta esta
historia

4 Quem fala sem

palavras

5 Escrever claro,

pensar junto

Foco de Lingua Portuguesa

Léxico, etimologia, formagdo de

palavras, o verbete

O género carta, ponto de vista,

coesdo e coeréncia

Leitura literaria: enredo, narrador,
personagem, tempo (1932 e 1999)

Comunicagao verbal e ndo verbal;

descricdo; o Byte como texto

Oralidade, argumentacdo e escrita
clara (com IA); prompt

Faixa

4° a0 9°
e EM
Anos
finais do
EF

8% ao 9°
e EM

6° ao 9°

6° ao 9°
e EM

Duracéo

5 aulas

5 aulas

5a6
aulas

4 aulas

4 aulas

Produto final
Dicionario etimoldgico
ilustrado da turma

Livro ou mural de
cartas de 1932

Ensaio-resenha e roda
de leitura

Guia "traduzir o Byte"

e cena escrita

Guia de escrita clara e
regras de ouro

Todas dialogam com o ODS 4 (Educacao de qualidade) e podem convergir num sarau ou feira

literaria culminante, descrita no fim.



Aprofundamento de conteudo

Para o professor ensinar lingua e literatura de verdade, ancoradas no
filme e no livro

Esta segdo é a sua bancada. Néo é para copiar no quadro, é para vocé dominar o contetdo antes de
mediar. Cada aprofundamento traz o conceito, o exemplo tirado da obra e o gancho para a sala. Leia
0 que a sua sequéncia pede, ou leia tudo: a obra da material para um bimestre inteiro de Portugués.

1. Leitura literaria do romance: como uma histéria se organiza

Ensinar literatura nao é decorar definicdes de enredo e climax; é aprender a ler por dentro,
percebendo as escolhas que fazem uma historia funcionar. O romance de Percival € um caso raro
de generosidade didatica, porque quase todo conceito de teoria literaria tem ali um exemplo vivo e

comovente.

O enredo (a espinha). A historia obedece a um arco classico, e vale nomea-lo com a turma porque
ele é o esqueleto de quase toda narrativa que ela vai encontrar na vida:

e Situacao inicial (equilibrio): a familia Dias, quebrada pela crise de 1999, muda-se para a casa
herdada do avd Severino em Cruzeiro.

e Complicacdo (a forca que rompe o equilibrio): Percival encontra o laboratério secreto do avé,
o Grande Livro e a pedra verde, e resolve construir sozinho a Maquina Que Resolve Tudo.

e Climax intermediario e virada: a maquina explode, e dessa explosao nasce o Byte. A partir dai
a cacada pelo segredo do livro se acelera.

e Climax (o ponto mais alto): no altar dentro do Tunel da Mantiqueira, Byte se sacrifica para
salvar as criangas e "morre".

e Resolucao (o novo equilibrio): o circulo de maos dadas acende a invencao, Byte volta a vida, e
a casa antes amaldicoada vira a mais cheia da rua.

O ponto de ouro para a andlise: a peripécia, a reviravolta. A maquina que devia salvar a familia
falha, e é justamente da falha que nasce o bem maior (o Byte, e a licdo). O subtitulo da obra ("as
vezes, 0 que nao resolve nada, resolve tudo") é a férmula literaria dessa ironia. Peca a turma que
cace, em outras histérias que conhece, o momento em que "dar errado” foi o comecgo do que deu
certo.

Os personagens (planos e redondos). A teoria distingue personagens planos (definidos por um
traco, previsiveis, Uteis para mover a trama) de personagens redondos (complexos, contraditérios,
que mudam). A obra oferece os dois em estado puro:

¢ Redondos, com arco de transformacao: Percival sai do menino que "gosta mais de maquina
do que de gente" e acha que precisa dar conta de tudo sozinho para o menino que diz em voz



alta "eu ndo consigo sozinho, eu preciso de vocés". Maria, que "nunca confiou em ninguém®,
aprende a confiar. Arnaldo, o vildo que "parece saber tudo e ndo sentir nada", tem uma ferida de
trinta anos que se reabre. Personagem redondo é aquele cuja ultima pagina néo cabe na
primeira.

¢ Planos (e por isso eficazes): Pardal, que "sé enxerga o cifrdo", € a ganancia pura; ele ndo muda,
e € essa fixidez que o condena a ficar sozinho a beira dos trilhos.

e O caso especial, Byte: um personagem que aprende do zero, "como toda crianca, olhando e
imitando e errando”, e que constréi a propria linguagem. E protagonista sem falar como gente
(ver o aprofundamento 6).

Um exercicio fino de leitura: Frida. Ela atravessa a camara do tesouro sem olhar o ouro (passa na
prova dos guardides, que separa o ladrao do sabio) e, mesmo assim, é a vila. Por qué? Porque o
teste separa quem ama dinheiro de quem ama o saber, mas ndo separa quem ama o saber para
partilhar de quem ama o saber para trancar. Discutir isso com a turma é ensinar que um
personagem nao se julga por um ato sé, e sim pela intencdo que o move. E leitura de subtexto.

O narrador (quem conta, e como). Este € o conceito mais poderoso e mais invisivel para o
estudante, e a obra é perfeita para revela-lo. O romance é contado por um narrador em terceira
pessoa onisciente: alguém que nao é personagem, que sabe tudo (o passado do avo, o que Frida
sente, 0 que o pai vai entender "muito mais tarde"), e que se dirige ao leitor com cumplicidade.
Sinais de onisciéncia para mostrar a turma:

e O narrador sabe o futuro dos personagens: "Muito mais tarde o pai vai entender que era
armadilha de amor."

e O narrador entra na cabeca de todos, ndo de um so: sabe o medo de Percival, a fome de Frida,
o cansaco do pai.

e O narrador conversa com quem lé e brinca com o tempo da histéria: "Some também da
nossa historia, porque vao se passar sessenta e sete anos até alguém abrir aquele livro de novo."

e O narrador tem opiniao e emocao, ele é cimplice: quando Frida diz "o mundo ndo merece", o
narrador comenta "e por um segundo a gente quase concorda com ela". Esse "a gente" € a
assinatura de um narrador que puxa o leitor para dentro.

O contraste didatico de ouro: o filme nado tem esse narrador. No cinema, quem "conta" é a camera,
a montagem, a atuacgdo, a trilha. A mesma cena (o menino correndo pelo tunel em 1932) chega ao
leitor pela voz do narrador e ao espectador pela imagem e pelo som. Comparar os dois € a melhor
aula possivel sobre o que é ponto de vista narrativo, e sobre o que a literatura faz que nenhuma
outra arte faz: entrar na mente.

O tempo, e as duas linhas temporais (1932 e 1999). A obra é construida sobre dois tempos que
conversam. O prélogo se passa em 1932: Severino, adolescente, atravessa o Tunel da Mantiqueira
em plena Revolucdo Constitucionalista, com o Grande Livro no peito. A histéria principal se passa
em 1999: outro garoto, Percival, encontra o mesmo livro. Sessenta e sete anos separam os dois, e a
obra costura essa distancia com maestria:



e A elipse (o salto no tempo). Depois do prologo, o narrador anuncia o salto: "vao se passar
sessenta e sete anos até alguém abrir aquele livro de novo". A elipse é a arte de pular o que nao
precisa ser contado. Nomeie isso: nem toda a historia cabe na pagina, e o narrador escolhe o
gue mostrar.

e A analepse (o flashback). Ao longo de 1999, o passado de 1932 volta em pedagos: a foto do
avo jovem no museu, o relato do padeiro-soldado, as anota¢des do Grande Livro. A histéria do
avo é contada fora de ordem, aos poucos, como quem monta um quebra-cabeca. Isso se chama
analepse (retomada de um tempo anterior), e € o motor do suspense: a turma descobre o
passado junto com as criancas.

e A rima temporal. A obra faz os dois tempos rimarem: em 1932, Severino corre pelo tunel
apertando o livro no peito; em 1999, no climax, Frida foge apertando o mesmo livro no peito
"pela razdo oposta”. E ha a "rima dos trés homens que fecharam uma porta": o inventor que
fechou a janela para ndo ver as bombas, o avd que se trancou na edicula, e Percival, que se
tranca dentro de si mesmo. Ensinar a turma a enxergar essas rimas € ensinar que uma boa
narrativa é tecida, ndo empilhada; os fios se respondem.

A dupla temporalidade também prepara a Sequéncia 2 (as cartas de 1932) e a Sequéncia 6 do
caderno geral de Histéria (a memoria da cidade). Em Portugués, ela é o exemplo perfeito de
coeréncia: dois tempos distantes fazem sentido juntos porque a obra constroi as pontes.

O espacgo. Cruzeiro, "uma cidade pequena entre montanhas", ndo é cenario neutro: € personagem.
A serra, o tunel, a edicula trancada, a casa que "cheira a anos fechada". O espaco carrega sentido (a
edicula fechada é a soliddo do avo; a mesma edicula, "com a porta escancarada” no fim, é a licao
aprendida). Ensine a turma a ler o espaco como significado, ndo s6 como pano de fundo.

2. O género carta: escrever para alguém, de algum lugar, com uma voz

A carta é um dos géneros mais ricos para ensinar escrita, porque tudo nela é escolha situada: quem
escreve, para quem, de onde, por qué. No universo da obra, a carta ganha peso dramatico, porque

o avo Severino deixou recados escritos para quem viesse depois ("a palavra é a chave, aprendam a

|é-la, eu aprendi tarde demais"), e porque a Sequéncia 2 pede que a turma escreva cartas de 1932,

dos dois lados de uma guerra.

A estrutura da carta (os elementos, e o que cada um ensina).
¢ Local e data (o cabecalho): ancoram a carta no tempo e no espaco. Numa carta de 1932,

"Cruzeiro, 15 de julho de 1932" ja carrega historia.

e Vocativo ou saudacao (para quem escrevo): "Querida mae", "Meu irmao". A escolha do
vocativo revela a relacao e o tom.

e Corpo (o que digo): o coracao da carta. Aqui entram o relato (o que vejo), a expressao (o que
sinto), a argumentacgado (o que peco ou defendo).

¢ Despedida e assinatura: "Com saudade, Severino". Fecham o gesto.



A carta ensina o que os manuais chamam de situacao de comunicacgao. Toda carta responde,
mesmo sem dizer, a perguntas: qual a relagdo entre quem escreve e quem [é? O tom é intimo ou
formal? Qual o objetivo (contar, pedir, consolar, convencer)? Mudar o destinatario muda tudo: uma
carta do jovem soldado a méae é ternura e medo; a mesma noticia, numa carta ao comandante,
seria relatorio. Trabalhar isso é ensinar adequacao (o registro certo para cada situagdo), um dos
pilares da competéncia escritora.

A carta como exercicio de ponto de vista e empatia. A Sequéncia 2 pede o passo mais fino:
escrever a carta de alguém que pensa diferente de mim, e depois escrever a resposta que esse
outro daria. Isso é "empatia historica" em ato, e é também técnica literaria pura: dar voz a uma
consciéncia que ndo é a minha. E o mesmo que o narrador onisciente faz quando entra na cabeca
de todos. A frase do veterano na obra ("ndo se odiavam, s6 estavam em lados diferentes de uma

montanha") é a chave ética dessa escrita: escrever o outro sem transforma-lo em monstro.

Carta, e-mail, mensagem: o género muda de roupa, nao de alma. Vale mostrar que a carta de
papel de 1932, o e-mail de hoje e a mensagem de aplicativo sdo parentes: todos tém destinatario,
proposito e tom. O que muda é o suporte e o grau de formalidade. Comparar uma carta
manuscrita e um audio de celular ensina que a escrita se adapta ao meio sem perder a espinha.

3. O verbete e o dicionario: a lingua organizada e a autoria de definir

Alice coleciona palavras "compridas e dificeis" num caderninho, "com a definicao do jeito dela".

Essa é a semente de um dos exercicios mais completos de Portugués: escrever verbetes.

O que é um verbete. E a unidade do dicionario: a descri¢do organizada de uma palavra. Um
verbete de dicionario costuma trazer:

e aentrada (a palavra em destaque);
e a classe gramatical (substantivo, adjetivo, verbo...);
e adefinicao (o significado, ou os significados numerados, quando ha mais de um);

e muitas vezes a origem (etimologia) e um exemplo de uso.

Ler um verbete é uma habilidade, escrever um é outra. Ler ensina a turma a usar o dicionario de
verdade: achar a palavra, entender as abreviaturas, escolher a acepcao certa para o contexto (a
mesma palavra pode ter cinco sentidos, e s6 um serve na frase que estou lendo). Escrever ensina
precisao: definir é dizer o essencial de uma coisa em poucas palavras, sem circularidade (ndo vale
definir "medo" como "sensacdo de ter medo"). E um exercicio de rigor que treina o pensamento.

A definicao autoral, o toque da Alice. O que torna o caderno de Alice literatura, e ndo cépia de
dicionario, é a autoria: "melancdlico, triste mas bonito, tipo musica de domingo". Ela define com
precisdo (é uma tristeza) e com poesia (bonita, tipo musica de domingo). Esse é o alvo mais alto da
Sequéncia 1: um dicionario da turma em que cada verbete tem a exatiddo de um dicionario e a voz
de quem o escreveu. Ensine a diferenca entre a definicao denotativa (o sentido de dicionario,
objetivo) e a conotacao (as cores, os afetos, as associagdes que a palavra carrega). "Casa" denota



uma construgdo para morar; conota abrigo, familia, origem. A obra inteira gira em torno de uma
casa que muda de sentido: de "casa do velho maluco" a "a mais cheia da rua".

4. Etimologia e formacao de palavras: de onde vém as palavras, e como se fazem
novas

Este é o aprofundamento em que a obra brilha, porque a palavra grega m&0o¢ é, literalmente, a
chave da historia.

Etimologia: a biografia da palavra. Etimologia é o estudo da origem das palavras. Boa parte do
nosso léxico vem do latim (heranca direta, pela colonizagdo e pela Igreja) e do grego (sobretudo
nas palavras de ciéncia e técnica). Saber a origem é ganhar um raio-X do sentido:

e pathos (1&Boc), do grego, significa "emocao, paixao, aquilo que se sente". E a raiz de simpatia
(sofrer ou sentir junto, de syn, junto, mais pathos), empatia (sentir dentro do outro), apatia (g,
sem, mais pathos: sem sentimento), patologia (o estudo do que "sofre", a doenca). Uma raiz,
uma familia inteira. Na obra, o avo0 escreveu que a peca que faltava a maquina estava numa
palavra grega; a peca era o pathos, a emocao. A etimologia ndo é curiosidade, é o enredo.

e tecnologia vem de tékhne (arte, técnica, saber fazer) mais logos (palavra, estudo, razao).
Literalmente, o "estudo do saber fazer".

e fotografia vem de phds, photds (luz) mais graphé (escrita): "escrever com luz". A obra ressoa
isso, porque a alexandrita "guarda a luz e devolve a luz", e o cinema &, ele mesmo, escrita com
luz.

e biografia é bios (vida) mais graphé: "escrita da vida". Geografia é gé (terra) mais graphé: "escrita
da terra".

Radicais gregos e latinos, o kit de montar sentido. Uma vez que a turma tem os radicais, ela
decifra palavras que nunca viu, como Alice decifrava o grego letra por letra. Um pequeno arsenal
(grego, salvo indicacao): bio (vida), geo (terra), tele (longe), foto (luz), grafo/grafia (escrita),
logos/logia (estudo, palavra), tékhne (técnica), pathos (emocao), crono (tempo), hidro (agua), auto
(préprio), pan (tudo), micro (pequeno), macro (grande); e do latim: aqua (agua), terra (terra), manu
(mao, como em manual, manuscrito), scribere (escrever, como em escrever, descrever, inscricao),
video/Vvis (ver, como em visao, televisao), audio (ouvir). Com esse kit, "cronologia” se abre sozinha
(estudo do tempo), "hidrelétrica" também (forca da agua). Ea experiéncia da Alice virada método
de aula.

Formacao de palavras: derivagao e composicao. A lingua ndo é uma lista fechada; ela fabrica
palavras. Dois processos centrais:

e Derivacao: acrescentar afixos a uma palavra que ja existe. Prefixo (antes): de "fazer", desfazer,
refazer; de "possivel”, impossivel. Sufixo (depois): de "invengdo", inventor; de "amigo", amigadvel.
A obra é uma fabrica de derivacdes a partir de "inventar": inventor, invencao, inventivo,

reinventar.



e Composicao: juntar palavras que ja existem. Por justaposicao (guarda-chuva, couve-flor) ou por
aglutinacado (planalto, de plano mais alto). O nome do robd, "Byte", e a "Ordem do Grande Livro
das Invencdes" (OGLI, uma sigla, que € outro modo de formar) déo gancho para falar de siglas e
neologismos: como a lingua batiza o que € novo. O préprio Byte "inventa" a voz dele, ou seja,
cria linguagem, que é o que a lingua viva sempre faz.

Neologismo e a lingua viva. Quando Byte diz a primeira frase truncada ("O... que... eu..?") e
depois grita "BYTE PROTEGE FAMILIA!", ele est4 formando a prépria linguagem, do zero, com os
recursos que tem. E uma metéafora perfeita de como a lingua nasce e cresce: pela necessidade de
dizer. Toda geragdo inventa palavras; ensinar isso tira o medo do "certo e errado" absoluto e coloca
no lugar a ideia mais rica de adequacgao e de lingua como algo vivo, historico, em movimento.

5. Coesao, coeréncia e argumentacao: o texto que se sustenta de pé

Se a etimologia é o tijolo, a coesdo e a coeréncia sdo a argamassa e a planta da casa. Sao o que faz
um texto ser texto, e ndo um monte de frases soltas.

Coeréncia: o sentido global. Um texto é coerente quando faz sentido como um todo, quando as
partes ndo se contradizem e o leitor consegue montar na cabeca um quadro que fecha. A obra é
uma aula de coeréncia de longo prazo: cada peca plantada no comego (o testamento estranho que
amarra a casa, a pedra que muda de cor perto do Byte, a mania de Alice de decifrar o grego) paga
no fim (o testamento era armadilha de amor; a pedra é a bateria da maquina; o grego decifrado é a
chave). Nada é gratuito. Mostre a turma que num bom texto, como numa boa historia, o que se diz
no inicio precisa combinar com o que se diz no fim. Isso se chama, na narrativa, "plantar e colher"
(setup e payoff), e é coeréncia em estado de arte.

Coesao: as costuras visiveis. Coesdo € o conjunto dos recursos que amarram as frases umas as

outras na superficie do texto:

e Referéncia (retomar sem repetir): usar pronomes e sinbnimos para nao repetir a mesma
palavra. "Percival abriu o livro. Ele viu invenc¢des." O "ele" costura a segunda frase a primeira. A
obra retoma "o av6" como "o velho", "o homem das duas letras”, "o guardido": cada retomada
acrescenta uma cor. Ensine a evitar tanto a repeticao pobre quanto a referéncia ambigua

(quando ndo se sabe a quem o "ele" se refere).

e Conectivos (as juntas do raciocinio): e, mas, porque, portanto, entéo, quando, embora, para
que. Cada um faz uma junta diferente: mas opde, porque explica, portanto conclui, quando situa
no tempo. Trocar o conectivo muda o sentido: "explodiu, mas nasceu o Byte" (contraste,
esperanca) diz algo diferente de "explodiu, e nasceu o Byte" (mera sequéncia). A frase-tema da
obra vive de conectivo: "as vezes, o que nao resolve nada, resolve tudo” sé funciona pela
oposi¢ao embutida.

e Progressao: o texto precisa andar, trazer informacao nova a cada frase, sem ficar girando no

mesmo lugar nem pular etapas.



Argumentacao: convencer com razées. Argumentar é sustentar um ponto de vista com razdes,
exemplos e evidéncias, prevendo o que o outro poderia responder. A obra oferece uma tese e a
defende com a historia inteira: "a invencao mais poderosa do mundo € a Unica que ninguém
constroi sozinho". Cada personagem que tenta sozinho (o inventor, o avo, Percival) € um
argumento por contraexemplo; o circulo de maos dadas no fim é a prova. Numa aula de
argumentagao, peca a turma que defenda ou conteste essa tese com razdes da propria vida:
quando "fazer sozinho" foi melhor? Quando foi pior? Isso liga a leitura literaria a escrita
argumentativa, que é a competéncia mais cobrada nos anos finais e no Ensino Médio.

6. Comunicacao verbal e nao verbal: o Byte, que fala por luz, som e movimento

Aqui esta o aprofundamento mais original que esta obra oferece a aula de Portugués, e um dos
mais importantes, porque desmonta a ideia de que "comunicar" é igual a "falar".

Byte nao fala como gente, e mesmo assim comunica tudo. O robd "ndo tem bracos" e passa a
historia "procurando um jeito de abracar”. A voz dele é rudimentar (a primeira frase é "O... que...
eu...?"). E, no entanto, o publico entende exatamente o que Byte sente, o tempo todo. Como? Por
trés linguagens nao verbais:

e A luz (a gramatica de cores). O peito do Byte muda de cor conforme a emogao, e essa é a
linguagem mais eloquente dele. Azul € susto ou atencdo. Verde é "tudo certo". Amarelo morno é
orgulho e carinho. Vermelho suave é cuidado, nunca punicao. Todas as cores de uma vez é
comemoracao pura (quando ele prova pipoca, "as luzes do peito disparam todas de uma vez").
Isso é um cédigo: um sistema em que cada sinal (a cor) tem um significado combinado.
Igualzinho a um semaforo, ou a um emoji. Ensinar a turma a "ler" o Byte é ensinar que
comunicacao é sinal mais significado, tenha ou ndo palavras.

e O som. Byte inventa sons para dizer o que sente: "ha sons no mundo que sé podem ser alegria".
A entonacdo, o ritmo, o volume comunicam tanto quanto a palavra. E a mesma coisa que faz um
"0i" soar animado ou seco na boca de uma pessoa: a prosodia.

e O movimento e o gesto. Byte "baixa o visor para um lado e para o outro", procurando os
bracos que ndo tem, e no fim "a antena estica-se devagar e toca a mao de Percival”, o abraco
que ele nunca pode dar virado gesto. O corpo fala. Postura, gesto, dire¢do do olhar: a linguagem
corporal é texto.

Por que isso é aula de Portugués (e nao sé de artes). Porque comunicacao é o nucleo da nossa
disciplina, e a maior parte do que comunicamos, no dia a dia, é ndo verbal: o tom de voz, a cara, o
gesto, o siléncio. A obra d&d um laboratério perfeito para a turma perceber isso e, mais que
perceber, traduzir: pegar uma mensagem nao verbal (o Byte com o peito azul, cabecga baixa) e
passa-la para palavras ("ele estd com medo e se sente perdido"). Traduzir do nao verbal para o
verbal é um exercicio de leitura e de escrita ao mesmo tempo, e prepara a competéncia de "ler"
imagens, graficos, expressoes e situagoes, tdo necessaria no mundo de hoje. A Sequéncia 4 é
dedicada a isso.



O siléncio também significa. Vale um comentario fino: na obra, os trés homens que "fecham uma
porta" (a janela, a edicula, o préprio coragao) comunicam pelo siléncio e pelo fechamento. Nao
dizer € uma forma de dizer. Ensine que, num dialogo, o que o personagem cala pode pesar mais
que o que ele fala. Isso é subtexto, e é o que separa a leitura ingénua da leitura madura.

7. Oralidade e roda de conversa: falar bem, escutar melhor

A oralidade é um objeto de conhecimento da BNCC que costuma ficar érfao na pratica, tratado
como se "todo mundo ja sabe falar". Nao sabe. Falar em publico, argumentar numa roda, escutar
de verdade e responder ao que o outro disse (e ndo ao que eu queria que ele tivesse dito) sao
habilidades que se ensinam.

A roda de conversa como género oral. A obra é feita de conversas que decidem tudo: as criangas
"viram uma turma" conversando, o veterano do museu conta a guerra numa roda improvisada, e o
climax é literalmente uma roda, o circulo de médos dadas em que cada um "pde ali o que tem de
mais seu”. A roda de conversa em sala tem regras que valem ensinar: um fala por vez, escuta-se até
o fim, retoma-se o que o colega disse ("concordo com o que a Ana falou, e acrescento..."), respeita-
se a divergéncia. A frase do veterano ("contem a alguém um dia") é a definicdo mais bonita de
oralidade: o conhecimento que sé vive se for dito e passado adiante.

Escuta ativa. Escutar ndo é esperar a vez de falar. E prestar atencdo, guardar o que o outro disse e
responder a isso. Ensine sinais de escuta ativa: olhar para quem fala, fazer uma pergunta sobre o
que ele disse, resumir com as préprias palavras antes de discordar. Na Sequéncia 6 do caderno
geral (a entrevista com os mais velhos), a escuta é a técnica central; em Portugués, a escuta é o que
torna a roda de conversa uma construcao coletiva de sentido, e ndo uma fila de mondlogos.

Variacao linguistica e respeito. A obra reline vozes muito diferentes: o menino da capital, a
menina do interior, o veterano idoso, o pai engenheiro, a crianga de oito anos. Cada um fala de um
jeito, e nenhum jeito € "errado", sao registros e variedades diferentes. Ensinar a turma a perceber e
a respeitar a variagao linguistica (regional, geracional, de situacdo) é uma das licdes éticas mais
importantes de Portugués, e ela dialoga direto com a tese da obra: o saber, como a fala, ndo tem
dono nem CEP.

8. Producao textual criativa: da leitura a autoria

Todo o caderno converge para um ato: a turma escrever. E a obra termina exatamente ai, com
Percival diante do caderno em branco, molhando a pena para escrever "a parte que ainda nao
existe, a que cabe a ele". Nao vemos o que ele escreve; vemos o rosto dele enquanto escreve. Essa
imagem é o convite de todo o caderno: cada estudante é o proximo elo da corrente, o proximo a
acrescentar a sua parte.

O processo de escrita (ndao é um jato, sao etapas). Escrever bem quase nunca é acertar de
primeira. Ensine a turma o processo, que é o mesmo do inventor: rascunhar, testar, refazer.



e Planejar: antes de escrever, decidir o qué, para quem, com que objetivo e com que voz. E a
"lista de pecas” do texto.

e Rascunhar: escrever a primeira versao sem medo, sabendo que ela vai mudar. O primeiro
rascunho é o "protétipo”.

e Revisar e reescrever: ler com olhos de leitor, cortar o que sobra, esclarecer o que ficou confuso,
melhorar a coesdo. Aqui mora a maior parte da qualidade. "O erro é esperado: testar, ajustar,
refazer", como diz o método maker da obra, vale igualzinho para o texto.

e Editar (revisao fina): ortografia, acentuagdo, pontuacao, concordancia. A ultima passada, a do
rigor.

e Publicar: dar o texto a um leitor de verdade (o mural, o livro da turma, o sarau). Texto que
ninguém |é é ensaio; texto publicado € comunicagao.

Autoria e voz. O que faz o caderno de Alice ser dela é a voz: um jeito proprio de dizer. Autoria ndo
é escrever dificil, é escrever de um jeito que s6 aquela pessoa escreveria. Ensine a turma a buscar a
propria voz (a comparacao inesperada, o detalhe que sé ela notou, o ritmo dela) em vez de imitar
um "“jeito escolar" sem dono. A obra premia isso: quem decifra a chave é a crianca que definia
palavras do jeito dela.

Da leitura a escrita, o ciclo completo. A melhor escrita nasce da melhor leitura. Quem leu como o
narrador da obra brinca com o tempo aprende a brincar com o tempo no préprio texto. Quem
sentiu como a obra planta e colhe aprende a plantar e colher. Ler bem é aprender a escrever;
escrever é a prova de que se leu de verdade. Este caderno fecha esse ciclo em cada sequéncia.



Sequéncia 1: A palavra é a chave

Componentes Lingua Portuguesa, Arte

Faixa 4° ao 9° do EF (adaptavel); pode ser projeto continuo do ano; versédo simplificada no EM
como abertura de estudo de Iéxico

() Duragéo 5 aulas

[7} individual e em duplas

Agrupamento

@ Produto dicionario etimolégico ilustrado da turma
Tema Multiculturalismo e diversidade linguistica
transversal

Pergunta geradora: De onde vém as palavras, e como uma palavra pode ser a chave da maior
invencao do mundo? Perguntas de apoio: Por que existem palavras compridas? Quem fabrica
palavras novas? Uma palavra pode ser bonita? Como é que "escrever com luz" cabe dentro da
palavra "fotografia"?

Conexao com a obra. Alice coleciona palavras compridas e dificeis num caderninho, com a
defini¢do do jeito dela (melancdlico: triste mas bonito, tipo musica de domingo). Quando acha na
biblioteca do avdé um velho dicionario de grego, decifra aquelas letras sozinha, simbolo por
simbolo, semana apos semana, sem mestre nenhum. E ela qguem, no climax, soletra a palavra té&Bog
e descobre que faltava emocao, faltava amor. A palavra vira, literalmente, a chave da maior
invengao da historia, e quem a leu foi uma crianga de oito anos. Nesta sequéncia, a mania de
colecionar palavras vira método de aula.

Objetivos de aprendizagem.

e Conceituais: compreender a origem das palavras (radicais gregos e latinos), a estrutura do
verbete e os processos de formagao de palavras (derivacao e composi¢ao); distinguir denotacao
de conotacao.

¢ Procedimentais: investigar a etimologia; escrever definigdes com precisao e autoria; usar o
dicionario com autonomia; ilustrar e diagramar um verbete.

e Atitudinais: encantar-se com a lingua; valorizar a diversidade linguistica; colaborar num produto
coletivo de autoria.

BNCC.

e Competéncias gerais: 1 (conhecimento), 2 (pensamento cientifico, critico e criativo), 3 (repertério
cultural), 4 (comunicagao).

e Lingua Portuguesa (Analise linguistica e semantica: Iéxico, morfologia, formacéo de palavras; o
género verbete; producao textual). Arte (ilustragdo, diagramacgao e projeto grafico).



e Tema Contemporaneo Transversal: Diversidade cultural e linguistica.

e (Codigos de habilidade por ano e componente na versao da rede.)

Materiais. Dicionarios (de lingua e, se houver, etimoldgico), a lista de radicais gregos e latinos (ver
aprofundamento 4), o trecho da obra (a cena da Alice e o pathos), o caderninho da Alice como
modelo, materiais de ilustragdo e um espaco para montar o dicionario coletivo (mural, caderno ou
arquivo digital).

Percurso

Aula 1, Sensibilizacdo. @ 50 min - 88 turma e depois individual Leia ou exiba a cena da Alice
decifrando o grego, e o momento em que ela soletra pathos. Conte que a palavra que faltava a
maquina nao era de metal: era uma palavra grega, e quem a leu foi uma crianga. ™ "A Alice ndo
diz que melancdlico é triste. Ela diz: triste mas bonito, tipo musica de domingo. Qual € uma palavra
que vocé acha bonita, e por qué?" ™ "Se a maior invencdo do mundo dependia de ler uma
palavra, o que isso diz sobre a forca de saber ler?" Cada estudante escolhe, no caderno, uma
palavra comprida, curiosa ou bonita, para investigar. #) Fique de olho em quem escolhe pelo som,
quem escolhe pelo sentido e quem escolhe pela emogao: os trés caminhos sdo bons e reaparecem
no verbete.

Aula 2, Investigacao (a caca a origem). (J 50 min - 88 duplas Apresente os radicais gregos e
latinos como um "kit de montar sentido". Mostre ao vivo: foto € luz, grafia é escrita, entdao
fotografia é "escrever com luz"; bio é vida, entdo biografia € "escrita da vida"; pathos é emocao, e
dai vém simpatia e empatia. As duplas cacam a origem das suas palavras na = Ficha 1A,
decompondo cada uma em radicais quando possivel. ™ "Se foto € luz e grafia é escrita, o que
deve ser uma fotografia? E se bio é vida, o que é uma biografia? Vocés acabaram de ler grego,
como a Alice." ## Fique de olho em quem comeca a decifrar palavras novas sozinho: é a
experiéncia da Alice acontecendo na sala.

Aula 3, Investigacdao (como se fabricam palavras) e Producao (a definicao autoral). & 50 min -
&8 individual Mostre que a lingua fabrica palavras: derivacao (de "inventar" vém inventor,
invencao, reinventar) e composicao (guarda-chuva, e siglas como OGLI). Em seguida, cada
estudante escreve a definicdo da sua palavra "do jeito da turma", como Alice: precisao de
dicionario mais um toque de autoria. Diferencie a definicdo denotativa (o sentido objetivo) da
conotacao (as cores e afetos). Uma frase de exemplo com a palavra. ™ "Definir € dizer o essencial
em poucas palavras, sem enrolar. Mas o toque de vocés é o que a Alice tem: a comparagado que so
vocés fariam. Qual € a sua?”

Aula 4, Producao (ilustracao, diagramacao e montagem). 3 50 min - 88 individual e turma
Cada estudante finaliza o verbete completo (entrada, classe gramatical, origem, definicao autoral,
frase de exemplo, ilustragdo) e a turma organiza o dicionario: ordem alfabética, padrao visual, capa
e nome. #) Fique de olho na diagramacao: um verbete legivel e bonito é comunicagao, nao
enfeite.

Aula 5, Socializagao (culminancia). @ 50 min - g8 turma Langamento do dicionario. Cada
estudante |é em voz alta o seu verbete favorito, dizendo a origem e a definigdo autoral. A turma



escolhe a "palavra mais bonita do dicionario” e a "descoberta etimologica mais surpreendente”. ™

"Depois de fabricar este dicionario, o que vocés diriam sobre a pergunta do comego: como uma

palavra pode ser uma chave?"

Diferenciacao

e Anos iniciais (4° e 5°): palavras do cotidiano; foco no som, no significado e na ilustracao;

origem apresentada de forma simples ("esta palavra vem do grego e quer dizer..."); definicao

curta.

¢ Anos finais (6° ao 9°): radicais e familias de palavras; classe gramatical e flexao; derivacao e

composi¢do nomeadas; denotacao e conotagao; verbete completo com etimologia.

e Ensino Médio: aprofundar em campos semanticos, empréstimos e estrangeirismos,

neologismos e a histoéria social do |éxico (por que as palavras de ciéncia vém tanto do grego).

= Ficha reprodutivel

Ficha 1A, Meu verbete etimolégico

e Palavra:

e Como ela soa e por que eu a escolhi:

e Origem e radicais (de onde vem, decompondo se der):

e (Classe gramatical (substantivo, adjetivo, verbo...):

e Definicdo do jeito da turma (precisa e com a minha voz):

e Uma familia de palavras parentes (mesma raiz):

e Uma frase minha com a palavra:

e |lustracao:

@ Produto final

O dicionario etimoldgico ilustrado da turma, com verbetes autorais em ordem alfabética, capa e

nome. Pode virar projeto continuo do ano, ganhando paginas a cada bimestre.

Rubrica de avaliacao

Critério

Investigacao
etimologica

Definicao autoral

Dominio do
verbete

1 Em inicio

Né&o identifica a
origem

Copia o
dicionario

Verbete

incompleto

2 Em
desenvolvimento

Identifica a origem
em parte

Definicdo vaga ou
circular

Faltam elementos

3 Adequado

Identifica radical e
sentido

Definicéo clara e

prépria

Verbete completo
e organizado

4 Excelente

Decompde a palavra e
relaciona a uma familia

Definicdo precisa e criativa,

com voz e conotagdo

Verbete completo, bem
diagramado e com exemplo
forte



Critério 1 Em inicio 2 Em 3 Adequado 4 Excelente
desenvolvimento

Colaboracao Trabalha Participa pouco Contribui para o Cuida do produto coletivo e
isolado dicionario ajuda os colegas

Autoavaliacao do estudante

Marque de 1 a 4: Eu descobri de onde vem a minha palavra. Minha definicdo tem a minha voz, ndo
é copia. Eu sei o que é derivacao e composicao. Eu ajudei a montar o dicionario. Uma palavra nova
qgue eu amei:

Com a familia

Pega em casa uma palavra que so existe na sua familia ou na sua regido (um apelido, um
regionalismo, uma palavra que a avo usa). Investigue a origem, se der. Toda casa tem um dicionario
secreto, como o caderninho da Alice.

Conexoes

Liga com a Sequéncia 4 (nomear em palavras as emogdes que o Byte mostra sem falar) e com a

Sequéncia 5 (escrever com clareza e precisdo). Alimenta o sarau final com a leitura dos verbetes.



Sequéncia 2: Cartas dos dois lados da montanha

Componentes Lingua Portuguesa, Histdria

Faixa anos finais do EF

@) Duracao 5 aulas

28 Agrupamento individual na escrita, coletivo na curadoria
@ Produto livro ou mural de cartas de 1932

Tema transversal Educacao em Direitos Humanos

Pergunta geradora: Como uma carta consegue dar voz a alguém, colocar quem |é dentro de outra
pele e de outro tempo? Perguntas de apoio: O que muda numa carta conforme quem a recebe?
Como escrever a voz de alguém que pensa diferente de mim? O que uma carta guarda que um
relatorio ndo guarda?

Conexao com a obra. No prélogo, o jovem Severino atravessa o Tunel da Mantiqueira em 1932,
com o Grande Livro no peito, no meio de uma guerra em que brasileiros lutavam contra brasileiros.
No museu, um veterano resume o conflito numa frase que as criangas nunca esquecem: ndo se
odiavam, s6 estavam em lados diferentes de uma montanha. Ele ndo pede vinganca, pede sé que
lembrem, e contem a alguém um dia. E o0 avo Severino deixa, na contracapa do livro, um recado
escrito para quem viesse depois. A obra é feita de mensagens que atravessam o tempo. Aqui, a

turma escreve as suas.
Objetivos de aprendizagem.

e Conceituais: dominar a estrutura e a situacdo de comunicagdo do género carta (local, data,
vocativo, corpo, despedida, destinatario, propdsito, registro); compreender ponto de vista,
coesao e coeréncia na pratica.

e Procedimentais: produzir uma carta com voz, contexto e adequacao; construir a voz de um

"outro"; revisar e reescrever.
e Atitudinais: exercer empatia; valorizar a memoria e a reconciliacdo; escrever o outro sem
transforma-lo em inimigo caricato.

BNCC.

e Competéncias gerais: 1, 4, 7 (argumentacado), 9 (empatia e cooperacao), 10 (responsabilidade).

e lingua Portuguesa (producgdo de texto: o género carta; ponto de vista; coesdo e coeréncia;
adequacao de registro; reescrita). Histéria (a Revolugdo Constitucionalista de 1932; a Era Vargas;
fontes e memoria), em interface.

e Tema Contemporaneo Transversal: Educacdo em Direitos Humanos.

e (Codigos de habilidade por ano e componente na verséo da rede.)



Materiais. O trecho do museu e o prologo do tunel; fontes de apoio (fotografias de 1932, mapa do
Vale do Paraiba, a imagem do Tunel da Mantiqueira com marcas de bala); modelos de carta antiga;
papel para as cartas (papel envelhecido, se possivel, para a experiéncia ganhar corpo).

Percurso

Aula 1, Sensibilizacao e o género. @) 50 min - 88 turma Leia o prélogo (Severino no tunel) e a
frase do veterano. Apresente 1932 no tempo e no mapa apenas o necessario para situar (o caderno
de Histdria aprofunda o contexto). Foco de Portugués: o que é uma carta, e por que uma carta
guarda o que um relatorio ndo guarda. Analise a estrutura (local e data, vocativo, corpo, despedida)

- u

e a situagdo de comunicagao (quem escreve, para quem, com que tom). Um jovem soldado
escrevendo a mde, e 0 mesmo jovem escrevendo ao comandante: muda o qué? O que a carta a

mae pode dizer que a carta ao comandante nao diz?"

Aula 2, Investigacao (a voz e o ponto de vista). (J 50 min - 88 duplas A turma conhece dois
personagens ficticios em lados opostos (por exemplo, um jovem paulista e um jovem soldado do
governo, ou uma mae e um ferroviario). Discutem a frase do veterano: se ndo se odiavam, como
escrever cada lado com humanidade? Cada estudante preenche a = Ficha 2A "Quem sou eu em
1932", construindo a voz do seu personagem (idade, lado, medo, quem ama). ™ "Escrever a voz
de alguém ndo é imitar o sotaque. E saber o que essa pessoa mais teme e o que ela mais ama.

Descubram isso antes de escrever a primeira palavra.”

Aula 3, Producao | (a carta). @J 50 min - 88 individual Cada estudante assume um lado e escreve
uma carta a alguém de casa, seqguindo o = Roteiro 2B: local e data, saudagao, corpo (o que vejo, o
que sinto, o que temo, o que espero), despedida. Foco na coesao (conectivos que amarram o
relato) e no registro adequado a época e a relacao. # Fique de olho em quem consegue sustentar
uma voz coerente do comeco ao fim: coeréncia de voz é o alvo desta aula.

Aula 4, Producao Il (a troca) e reescrita. (3 50 min - 88 duplas As cartas sao trocadas entre
"lados". Cada estudante escreve a resposta que aquele destinatario daria, percebendo a
humanidade do outro. Em seguida, cada um revisa a prépria carta (clareza, coesao, ortografia) e
reescreve o que precisar. 7 "Agora vocés vao escrever com a voz do inimigo, que nao é inimigo
nenhum. Consegue fazer a gente sentir o medo dele também?" #8 Fique de olho em quem da voz
genuina ao "outro lado": é o coragdo desta sequéncia.

Aula 5, Socializacao (culminancia). 0 50 min - 88 turma Curadoria coletiva: as cartas viram um
livro ou mural, "as cartas dos dois lados da montanha". Leitura em voz alta de algumas. Roda de
conversa. ™ "O veterano pediu s6 que a gente lembrasse e contasse a alguém. Escrever estas
cartas foi um jeito de cumprir esse pedido?"

Diferenciacao

e 6° e 7°: foco na narrativa pessoal e no sentimento; roteiro mais guiado; menos exigéncia de
contexto histoérico, mais de voz.

e 8° e 9°: foco na argumentagdo (o personagem defende o seu lado com razdes), na comparacao
de registros e na analise das causas; coesao mais elaborada.



¢ Nota de sensibilidade: o foco é a memoria e a reconciliacao, nunca a glorificacdo da guerra. A
frase do veterano € a bussola.

= Fichas reprodutiveis

Ficha 2A, Quem sou eu em 1932

e Meu nome e minha idade:

e De que lado eu estou, e por qué: __
e O que eu fago nesta guerra: ___

e Quem eu amo e deixei em casa:
e O queeumaistemo: ____

e Um jeito meu de falar (uma expressao, um modo):
Roteiro 2B, A minha carta

e (Cabecalho (local e data):

e Saudacao (para quem escrevo, e com que tom): _____

e Corpo (0 que vejo, o que sinto, 0 que temo, o que espero): ______
e Despedida e assinatura: ___

e Revisdo (li em voz alta? a voz € coerente? a ortografia esta certa?):

@ Produto final

O livro ou mural "As cartas dos dois lados da montanha", com as cartas e as respostas, em
curadoria coletiva.

Rubrica de avaliacao

Critério 1 Eminicio 2 Em 3 Adequado 4 Excelente
desenvolvimento

Dominio do Sem Estrutura fragil, falta Carta completa, com Carta que usa a estrutura
género carta estrutura elemento todos os elementos com intencdo e voz

Ponto de vista Ignora o Voz Unica e rasa Constroi um ponto de  Faz sentir os dois lados

e empatia outro lado vista coerente com humanidade

Coesdo e Frases soltas ~ Costura fragil Texto coeso e coerente  Coesdo elegante, voz
coeréncia sustentada do inicio ao fim
Reescrita e N3do revisa Corrige pouco Revisa e melhora Reescreve com critério e
revisao ganho claro de qualidade

Autoavaliacao do estudante

Marque de 1 a 4: Minha carta tem todos os elementos do género. Eu consegui imaginar e escrever

o outro lado. Minha carta tem voz e sentimento. Eu revisei e melhorei o meu texto. Uma pergunta



que ainda tenho sobre 1932: :

Com a familia

Pergunte em casa se alguém guarda uma carta antiga, um bilhete, uma mensagem que ficou. Traga
o relato (ndo precisa trazer a carta). Nem toda memoria sai nos livros; muita fica numa gaveta.

Conexoes

Liga com a Sequéncia 3 (0 mesmo prélogo, agora como objeto de leitura literaria) e com o caderno
de Histéria (a memoria de 1932 e da cidade). Alimenta o sarau final com a leitura das cartas.



Sequéncia 3: Como se conta esta historia

Componentes Lingua Portuguesa (Literatura)

Faixa 8° e 9° do EF e Ensino Médio

(@ Duracao 5a 6 aulas

28 Agrupamento individual na leitura, coletivo na roda; duplas na anélise
@ Produto ensaio-resenha do estudante e roda de leitura da turma
Tema transversal Vida familiar e social

Pergunta geradora: Quem esta contando esta historia, e como as escolhas de quem conta mudam
0 que a gente sente? Perguntas de apoio: Como o narrador sabe o que cada personagem pensa?
Por que a histéria pula de 1932 para 1999 e volta? Que personagem muda mais, e o que faz a
gente perceber essa mudanca? O que a leitura faz que o filme nao faz?

Conexao com a obra. A obra é um romance de aventura contado por um narrador que sabe tudo
e conversa com quem |é (“some também da nossa historia"”, "a gente quase concorda com ela"). Ela
tece duas linhas temporais, 1932 e 1999, que rimam uma na outra, e acompanha personagens que
se transformam: Percival, que aprende a nao fazer tudo sozinho; Maria, que aprende a confiar;
Arnaldo, que reencontra o menino cientista que foi. Ler essa historia por dentro, percebendo como
ela é feita, é a mais rica das aulas de literatura, e ela existe porque a obra é generosa: quase todo

conceito tem ali um exemplo vivo.
Objetivos de aprendizagem.

e Conceituais: reconhecer e analisar enredo, narrador (foco narrativo, onisciéncia), personagens
(planos e redondos, arco de transformacao), tempo (as duas linhas temporais, elipse e analepse)
e espago como sentido.

e Procedimentais: ler literatura com atencao aos recursos; sustentar uma interpretacao com
evidéncias do texto; escrever um ensaio-resenha; participar de roda de leitura com escuta ativa.

e Atitudinais: ler pelo prazer e pela descoberta; respeitar interpretacdes diferentes; perceber a
literatura como um jeito Unico de conhecer o outro por dentro.

BNCC.

e Competéncias gerais: 1, 3 (repertorio cultural), 4, 9.

e Lingua Portuguesa (Leitura e Literatura: elementos da narrativa, foco narrativo, tempo,
personagem; o género resenha; oralidade na roda de leitura; comparacao entre linguagens,
literaria e cinematograéfica).

e Tema Contemporaneo Transversal: Vida familiar e social.

e (Codigos de habilidade por ano e componente na verséo da rede.)



Materiais. Trechos-chave do livro (o prélogo de 1932; a chegada da familia em 1999; o narrador
anunciando o salto de sessenta e sete anos; a explosao e o nascimento do Byte; a transformacao de
Percival no climax); se possivel, a cena equivalente no filme, para a comparacao de linguagens; a

= Ficha 3A e o roteiro do ensaio.

Percurso

Aula 1, Sensibilizacdo (a voz que conta). 5 50 min - 88 turma Leia em voz alta o prélogo e o
momento em que o narrador anuncia o salto no tempo ("some também da nossa historia, porque

- u

vao se passar sessenta e sete anos"). Pergunte quem esta falando ali. Reparem: essa voz sabe o
futuro, sabe o que vai acontecer daqui a sessenta e sete anos, e ainda conversa com a gente. Quem
é essa voz? Ela é um personagem? Como ela sabe de tudo?" Apresente o conceito de narrador

onisciente em terceira pessoa, com os sinais tirados do proprio trecho. #) Fique de olho em quem
percebe que o narrador tem opinido e emocdo (o “a gente quase concorda com ela"): é a chave da

onisciéncia cumplice.

Aula 2, Investigacao (o tempo em duas linhas). 3 50 min - 88 duplas Compare o prélogo (1932)
com a chegada da familia (1999). As duplas mapeiam, na = Ficha 3A, as duas linhas temporais: o
que acontece em cada uma, e como elas se conectam (a foto do avo no museu, o relato do
veterano, o livro). Nomeie a elipse (o salto) e a analepse (o passado que volta em pedacos). ™ "A
historia do avo ndo é contada de uma vez, ela volta aos pedacos, fora de ordem. Por que sera que

o autor escolheu contar assim, e ndo do comeco ao fim?"

Aula 3, Investigacao (personagens que mudam). 3 50 min - 88 duplas Foco no arco de
transformacao. As duplas escolhem um personagem redondo (Percival, Maria ou Arnaldo) e
rastreiam a mudanca: como ele era no comego, o que o faz mudar, como ele fica no fim. Contraste
com um personagem plano (Pardal). Comparem o instante exato da virada de Percival ("eu ndo
consigo sozinho, eu preciso de vocés"). # Fique de olho em quem traz evidéncia do texto para
provar a mudanca: interpretar é apontar no texto, nao adivinhar.

Aula 4, Investigacao (livro e filme, dois jeitos de contar). ) 50 min - 88 turma Se possivel,
compare a mesma cena no livro e no filme. No livro, quem conta é o narrador (que entra na cabeca
dos personagens e brinca com o tempo); no filme, quem "conta" é a camera, a montagem, a
atuacao, a trilha. Discuta o que cada linguagem faz de Unico. Comente que o livro usa travessao
para marcar as falas (norma da nossa literatura), enquanto o filme usa legenda e som. ™ "O livro
consegue dizer o que Percival pensa por dentro. O filme mostra o rosto dele e a gente adivinha.
Qual dos dois te deixou mais perto do personagem, e por qué?"

Aula 5, Producdo (o ensaio-resenha). (J 50 min - g& individual Cada estudante escreve um
ensaio-resenha curto: uma interpretagdo pessoal da obra sustentada por evidéncias (o narrador,
uma linha temporal, um arco de personagem). Nao é um resumo, € uma leitura defendida com
argumentos. Planejamento, rascunho e revisao.

Aula 6, Socializacdo (roda de leitura). (J 50 min - 88 turma Roda de leitura: cada estudante
apresenta uma ideia do seu ensaio e a turma conversa, com escuta ativa (retomar o que o colega
disse antes de acrescentar). Fecha com a pergunta geradora. ™ "Depois de ler por dentro, o que



vocés descobriram sobre como esta histéria foi feita, que nao tinham notado numa primeira

leitura?"

Diferenciacao

e 8°e 9° foco em identificar e nomear os elementos da narrativa com apoio; ensaio-resenha mais

guiado por roteiro.

e Ensino Médio: aprofundar em foco narrativo (comparar com um hipotético narrador-

personagem em primeira pessoa: como a historia mudaria?), tempo do discurso versus tempo

da historia, e a leitura comparada livro-filme como estudo de linguagens; ensaio mais autoral.

= Ficha reprodutivel

Ficha 3A, Como esta historia é feita

e Quem conta (narrador): 12 ou 32 pessoa? Sabe tudo? Conversa com o leitor? Uma prova no

texto:

e Linha temporal A (1932): o que acontece:

e Linha temporal B (1999): o que acontece:

e Como as duas se conectam:

e Personagem que mais muda:

e Uma frase da obra que prova a mudanca:

- Como era:

- O que o0 mudou:

e Uma coisa que sé a leitura (ndo o filme) me deu:

@ Produto final

- Como ficou:

O ensaio-resenha de cada estudante e a roda de leitura da turma. Os melhores ensaios podem virar
um "caderno de leituras" da turma.

Rubrica de avaliacao

Critério

Analise dos
elementos da
narrativa

Interpretacdo com
evidéncia
Ensaio-resenha
(escrita)

Roda de leitura
(oralidade)

1 Em inicio

N&o reconhece
os elementos

Opinido sem
base

Resumo confuso

Nao participa

2 Em
desenvolvimento

Reconhece um ou

outro

Cita o texto de leve

Resenha fragil

Escuta pouco

3 Adequado

Reconhece narrador,
tempo e personagem

Sustenta a leitura com
trechos

Resenha clara e
organizada

Participa e argumenta

4 Excelente

Analisa os recursos e
explica o efeito deles

Interpreta com finura e
evidéncia bem
escolhida

Ensaio autoral, coeso e
persuasivo

Escuta ativa que faz a
conversa avancar



Autoavaliacao do estudante

Marque de 1 a 4: Eu sei explicar quem conta a histéria e como. Eu percebi as duas linhas temporais
e como elas se ligam. Eu defendi a minha leitura com trechos do texto. Eu escutei os colegas na
roda. Uma descoberta que a leitura por dentro me deu:

Com a familia

Pergunte em casa qual é a historia (livro, filme, novela, causo) que a familia nunca cansa de
recontar. Quem costuma ser o "narrador” dessa histéria em casa, e como ele conta? Traga o relato.

Conexoes

Liga com a Sequéncia 2 (o prélogo de 1932, aqui lido como literatura) e com a Sequéncia 4 (Byte
como personagem que se comunica sem palavras). E o coraco literario do caderno.



Sequéncia 4: Quem fala sem palavras

Componentes Lingua Portuguesa, Arte

Faixa 6° ao 9° do EF

(@ Duracao 4 aulas

22 Agrupamento duplas e grupos

@ Produto guia "traduzir o Byte" e uma cena escrita a partir de mensagens nao verbais
Tema transversal Ciéncia e Tecnologia; Multiculturalismo (as muitas linguagens)

Pergunta geradora: Como o Byte, que fala por luz, som e movimento, e nunca por palavras,
consegue comunicar tudo o que sente? Perguntas de apoio: O que é comunicar? Precisa de
palavra para comunicar? Como eu passo para palavras uma mensagem que veio de um gesto, de

um olhar, de uma cor?

Conexao com a obra. O Byte ndo tem bragos e passa a historia inteira procurando um jeito de
abracar. A voz dele é rudimentar (a primeira frase é "O... que... eu...?"). E, no entanto, o publico
entende exatamente o que ele sente, porque ele comunica por trés linguagens: a luz (o peito muda
de cor, azul de susto, verde de "tudo certo”, amarelo de carinho, todas as cores de comemoracao),
o som (ele inventa sons que "s6 podem ser alegria") e o movimento (no fim, a antena estica-se e
toca a mao de Percival, o abrago que ele nunca pdde dar). O Byte é o melhor professor de
comunicagao nao verbal que uma turma pode ter.

Objetivos de aprendizagem.

e Conceituais: distinguir comunicacao verbal de nado verbal; compreender a nogédo de cddigo
(sinal mais significado); reconhecer a linguagem corporal, a entonacao e a cor como portadoras
de sentido.

¢ Procedimentais: "ler" (interpretar) mensagens nao verbais e traduzi-las em palavras; descrever
com precisdo; escrever uma cena narrativa a partir de sinais ndo verbais.

e Atitudinais: valorizar as muitas linguagens; perceber que grande parte do que comunicamos
nao é falado; ler o outro com atencao e cuidado.

BNCC.

e Competéncias gerais: 1, 2, 4, 5 (cultura digital, na interface com a linguagem das telas).

e Lingua Portuguesa (linguagem verbal e ndo verbal; multissemiose; leitura de imagem e de sinais;
descricao; producao de narrativa). Arte (a linguagem visual e corporal).

e Tema Contemporaneo Transversal: Ciéncia e Tecnologia.

e (Codigos de habilidade por ano e componente na verséo da rede.)



Materiais. Trechos da obra com o Byte (o nascimento e 0 "O... que... eu...?"; a descoberta da pipoca;
o gesto final da antena); a "gramatica de cores" do Byte (ver aprofundamento 6 e a plataforma de
IA do Byte); a = Ficha 4A "Tradutor do Byte"; se houver, exemplos de emojis, semaforos e placas
para comparar codigos.

Percurso

Aula 1, Sensibilizacdo (comunicar sem falar). & 50 min - 88 turma e duplas Exiba ou leia o
nascimento do Byte e a cena da pipoca, em que "as luzes do peito disparam todas de uma vez".
Pergunte como a turma sabe o que o Byte sente, se ele mal fala. ™ "O Byte quase ndo usa
palavras, e mesmo assim a gente entende tudo. Como? Que linguagens ele usa no lugar da
palavra?" Em duplas, listem trés coisas que a gente comunica no dia a dia sem falar (um sorriso, um
siléncio, uma cara fechada). # Fique de olho em quem ja percebe que o tom de voz e o gesto
dizem tanto quanto a palavra.

Aula 2, Investigacao (o cédigo do Byte). 5 50 min - 88 duplas Apresente a "gramatica de cores"
como um cédigo: cada cor tem um significado combinado (azul, atencao; verde, tudo certo;
amarelo, carinho; vermelho suave, cuidado; todas as cores, comemoracao). Compare com outros
codigos que a turma ja |é sem pensar: o semaforo, os emojis, as placas. As duplas cagam, em cenas
da obra, o que cada luz, som e gesto do Byte quer dizer. ™ "Um seméaforo comunica sem falar, e
vocés obedecem. O peito do Byte € um semaforo de sentimentos. Que cédigo a gente usa no

celular que também é luz e cor virando emocgao?"

Aula 3, Producao (traduzir o Byte para palavras). ¢ 50 min - 88 individual Cada estudante
escolhe um momento do Byte e o traduz para palavras na = Ficha 4A: descreve o que o Byte faz
(a cor, 0 som, o gesto) e escreve, em texto, o que ele estad sentindo e comunicando. Traduzir do nao
verbal para o verbal é o exercicio central: ler uma linguagem e reescrevé-la em outra. ™ "Peguem
o Byte de peito azul e cabeca baixa, procurando os bragos que nao tem, e escrevam em palavras o
que ele esta sentindo. Vocés sao os tradutores dele.”

Aula 4, Producao e Socializacao (a cena e o guia). (J 50 min - 88 grupos e turma Cada grupo
escreve uma cena curta (narrativa) em que um personagem comunica algo importante sem usar
palavras, s6 com gesto, olhar, tom e siléncio, e outro personagem "lé" essa mensagem. A turma
redne as tradugdes da Aula 3 num "Guia para traduzir o Byte" e |é as cenas em voz alta. ™
"Escrever a comunicagdo nao verbal é o desafio de todo escritor: mostrar o sentimento pelo gesto,
nao pela palavra 'ele estava triste'. Consegue fazer a gente sentir sem dizer o nome do
sentimento?"

Diferenciacao

e 6° e 7°: foco em identificar e nomear as linguagens nao verbais; traducao em frases curtas; cena
simples.

e 8° e 9° aprofundar em "mostrar, ndo contar" na escrita (expressar emocao pelo gesto e pelo
detalhe, sem nomear o sentimento); analisar o subtexto (o que o personagem cala); cena com
mais camadas.



= Ficha reprodutivel

Ficha 4A, Tradutor do Byte

e Momento do Byte que escolhi:

e O que ele faz (a cor da luz, o som, o gesto, o movimento):

e O que isso comunica (traduzido em palavras):

e A emocao por tras:

e Uma frase minha que mostra essa emocao sem dizer o nome dela:

@ Produto final

O "Guia para traduzir o Byte" (as mensagens nado verbais do robd passadas a palavras) e as cenas

escritas pela turma, em que se comunica sem falar.

Rubrica de avaliacao

Critério

Distingdo verbal e
nao verbal

Traducao (nao verbal
para verbal)

Escrita "mostrar, ndo
contar"

Colaboracao e
leitura em voz alta

1 Em inicio
Confunde os
dois

Né&o traduz

S6 nomeia o
sentimento

Nao participa

Autoavaliacao do estudante

2Em

desenvolvimento

Distingue com ajuda

Traducdo vaga

Nomeia e descreve

pouco

Participa pouco

3 Adequado

Distingue e da

exemplos

Traduz com

clareza

Mostra pelo
gesto as vezes

Contribui e lé

4 Excelente

Explica o cédigo e o efeito

de cada linguagem

Traduz com precisdo e
sensibilidade

Faz sentir a emocdo sem
nomea-la

Lé com expressao e ajuda
0 grupo

Marque de 1 a 4: Eu sei a diferenga entre comunicacao verbal e ndo verbal. Eu consegui traduzir o

Byte para palavras. Na minha cena, eu mostrei o sentimento sem dizer o nome dele. Eu li em voz

alta com expressao. Uma coisa que eu comunico sem falar:

Com a familia

Em casa, observe como alguém da familia comunica algo sem falar (um suspiro, um olhar, um jeito

de fechar a porta). Escreva em uma frase o que aquilo "disse". Traga para a turma.

Conexoes

Liga com a Sequéncia 1 (nomear em palavras as emog¢des, como o dicionario da Alice) e com a

plataforma de IA do Byte (a "gramatica de luz" é a mesma da interface, ver o blueprint em
../plataforma-byte-ia/COMO_CONSTRUIR_O_MOCKUP.md). Prepara o "mostrar, ndo contar" que

serve a toda a escrita criativa.






Sequeéncia 5: Escrever claro, pensar junto

Componentes Lingua Portuguesa, Cultura digital (transversal)

Faixa 6° ao 9° do EF e Ensino Médio

(@ Duracao 4 aulas

28 Agrupamento duplas

@ Produto guia "escrita clara da turma" e as regras de ouro para conversar com uma |IA
Tema transversal Ciéncia e Tecnologia; Cultura digital

Pergunta geradora: Como escrever com tanta clareza que qualquer um, gente ou maquina,
entenda de primeira, e como conferir se o que li é verdade? Perguntas de apoio: Por que um
pedido claro rende uma resposta melhor? O que faz um texto ser facil de entender? Como eu

confiro uma informacao antes de acreditar nela?

Conexao com a obra. O Byte, na plataforma de IA do universo, é o tutor que ensina a garotada a
usar inteligéncia artificial com curiosidade, senso critico e seguranca, e ele fala "do jeito dele":
frases curtas, primeira pessoa, metaforas concretas, nunca jargdo sem explicar. Essa é a defini¢do
de escrita clara. E a obra inteira gira em torno de ler bem e conferir: Alice ndo aceita o grego de
qualquer jeito, ela decifra simbolo por simbolo e confere; Percival aprende, tarde, que fazer sozinho
e sem conferir com os outros leva a explosao. Escrever claro e conferir antes de crer sdo as duas
competéncias desta sequéncia. Ver a plataforma de IA do Byte em ../plataforma-byte-
ia/COMO_CONSTRUIR_O_MOCKUP.md.

Objetivos de aprendizagem.

e Conceituais: compreender o que torna um texto claro (frase curta, ordem direta, palavra precisa,
contexto suficiente); entender o que € um bom pedido (prompt) como caso extremo de escrita
clara; reconhecer a checagem de informagdo como parte de ler.

¢ Procedimentais: reescrever um texto confuso em texto claro; escrever um pedido claro e com
contexto; verificar uma informacdo em outra fonte; dar crédito.

e Atitudinais: valorizar a clareza como respeito ao leitor; usar tecnologia com senso critico, ética e

seguranca; nunca colar, sempre conferir.
BNCC.

e Competéncias gerais: 1, 2, 4, 5 (cultura digital), 7 (argumentagao), 10.

e Lingua Portuguesa (escrita clara e reescrita; curadoria e checagem da informacgao; adequacao ao
interlocutor). Cultura digital (uso critico, ético e seguro das tecnologias).

e Tema Contemporaneo Transversal: Ciéncia e Tecnologia.

e (Cddigos de habilidade por ano e componente na verséo da rede.)



Materiais. A persona do Byte "escrita clara" (frases curtas, primeira pessoa, metafora concreta, ver
o blueprint da plataforma); exemplos de textos confusos para reescrever; a plataforma do Byte (ou
o roteiro e as telas do mockup) usada de forma supervisionada, ou uma simulacao; as fichas 5A e
5B.

Percurso

Aula 1, Sensibilizacao (o que é escrita clara). ¢J 50 min - 88 turma Mostre como o Byte fala:
"Byte adora essa pergunta!”, frases curtas, metaforas de oficina, nada de jargdo. Compare com um
texto empolado e confuso que diz a mesma coisa. Pergunte qual dos dois se entende de primeira,
e por qué. ™ "O Byte explica IA dizendo: 'vocé aprendeu o que é um gato depois de ver varios'.
Nenhuma palavra dificil, e a gente entende na hora. O que ele fez para ficar tdo claro?" A turma
levanta os "ingredientes da clareza": frase curta, ordem direta, palavra precisa, exemplo concreto.

Aula 2, Investigacao (o pedido claro é escrita clara ao extremo). @ 50 min - 88 duplas
Compare um pedido vago (“me fala de historia") com um claro ("me explique em trés frases, para
um estudante do 8° ano, por que houve a Revolucao de 1932"). As duplas melhoram pedidos na

= Ficha 5A, acrescentando contexto e objetivo. ™ "Falar claro com uma maquina € o mesmo que

falar claro com uma pessoa distraida: quanto mais preciso o pedido, melhor a resposta. Qual dos
dois pedidos vocés fariam, e por qué?"

Aula 3, Investigacao (conferir antes de crer). (J 50 min - 88 duplas Mostre uma informacgao
errada ou inventada (uma resposta plausivel mas falsa, ou uma "noticia" duvidosa). Ensine a
conferir em outra fonte confiavel e a distinguir fato de invencéo, usando a = Ficha 5B "Detetive de
informacado”. Ligue com a obra: Alice confere o grego simbolo por simbolo; conferir é parte de ler.
%9 Fique de olho em quem aceita tudo sem conferir: virar esse habito € o alvo da aula.

Aula 4, Producao e Socializacao (os dois guias). (J 50 min - 88 duplas e turma Cada dupla
reescreve um texto confuso em texto claro (aplicando os ingredientes da Aula 1) e a turma produz
e assina duas coisas: o "Guia de escrita clara da turma" e as "Regras de ouro para conversar com
uma IA" (escrever claro; conferir sempre; nunca dar dados pessoais; usar para aprender e dar
crédito, ndo para colar; ser gentil). ™ "Se escrever claro é respeitar quem |é, e conferir é respeitar a
verdade, quais sdao as regras que a nossa turma vai seguir, com gente e com maquina?"

Diferenciacao

e Anos finais (6° ao 9°): foco nos ingredientes da clareza, no pedido claro e na checagem
simples.

¢ Ensino Médio: aprofundar em coesao e concisado (cortar o que sobra), em vieses e limites de um
modelo de linguagem por alto, e na ética do uso de IA na escola e no trabalho (autoria, crédito,

plagio).
= Fichas reprodutiveis

Ficha 5A, Antes e depois do pedido



e Pedido vago:
e Pedido melhorado (com contexto, objetivo e interlocutor):
e O que melhorou na resposta esperada:

Ficha 5B, Detetive de informacao

e Ainformacao diz
e Onde eu conferi (fonte):
e [Everdade? () sim () ndo () em parte

e O que eu conclui, e por qué:
@ Produto final

O "Guia de escrita clara da turma" e as "Regras de ouro para conversar com uma IA", assinados
pela turma; e a reescrita de um texto confuso em texto claro.

Rubrica de avaliacao

Critério 1Em 2 Em 3 Adequado 4 Excelente
inicio desenvolvimento
Escrita clara e Texto Melhora pouco Reescreve com Reescrita clara, concisa e
reescrita confuso clareza precisa
Qualidade do pedido  Pedido Pedido simples Pedido claro e com  Refina o pedido pensando
(prompt) vago contexto no interlocutor
Verificacao critica Aceita Confere as vezes Confere em outra Identifica o erro e corrige
tudo fonte com fonte
Etica e seguranca Ignora Segue com lembrete  Segue as regras Lidera pelo exemplo e

explica o porqué

Autoavaliacao do estudante

Marque de 1 a 4: Eu sei o que deixa um texto claro. Eu melhorei um pedido com contexto. Eu
confiro antes de acreditar. Eu sei usar tecnologia com ética e seguranca. Uma regra de ouro que eu
levo para a vida:

Seguranca e privacidade (leia antes)

O uso de qualquer ferramenta de |IA é sempre supervisionado pelo professor, sem contas pessoais
das criancas, respeitando a LGPD. Nenhum dado de menor entra na ferramenta. O objetivo é
formar juizo e clareza de escrita, ndo expor a crianga. O mockup da plataforma do Byte funciona
sem coleta de dados e serve a demonstracao.

Conexoes



Liga com a Sequéncia 4 (o Byte que se comunica com clareza, verbal e ndo verbal) e com a
Sequéncia 1 (a palavra precisa). Alimenta toda a escrita do caderno com o principio da clareza.



O sarau e a feira: "O Laboratoério da Palavra"

As cinco sequéncias podem convergir num evento de escola que reline todos os produtos num s6

dia, o gémeo literario da grande feira do caderno geral:

A estante lanca o dicionario etimologico da turma (Seq. 1).
A parede da memodria expde as cartas dos dois lados da montanha (Seq. 2).
A roda de leitura apresenta os ensaios-resenha e a discussao da obra (Seq. 3).

O palco da voz encena as cenas de comunicagdo nao verbal e a leitura expressiva do "Guia para
traduzir o Byte" (Seq. 4).

O balcao da clareza exibe o guia de escrita clara e as regras de ouro para usar IA (Seq. 5).

O sarau vira a socializagao final: as familias e a comunidade entram no laboratério da palavra. Cada

estudante |€, em voz alta, um texto que escreveu. E a edicula de porta aberta, agora feita de vozes:

o conhecimento que sé vive quando é dito e passado adiante, como pediu o veterano.



Avaliacao no caderno inteiro

e Por evidéncia, nao por prova. O aprendizado se mostra no texto produzido e no percurso (as
fichas, os rascunhos, a reescrita, a leitura em voz alta), com foco na autoria, na clareza e no
protagonismo do estudante como leitor e como autor.

e A reescrita conta tanto quanto o texto final. Em Lingua Portuguesa, o ganho entre o rascunho
e a versao final é a melhor evidéncia de aprendizado. Guarde as duas versdes e avalie o
movimento.

e Trés olhares. Cada sequéncia combina a rubrica do professor, a autoavaliacao do estudante e a
socializagcdo (o olhar dos colegas e da comunidade na roda ou no sarau).

e Rubrica em quatro niveis (em inicio, em desenvolvimento, adequado, excelente), sempre com
descritores, para tornar o critério transparente ao estudante desde o comeco. Compartilhe a
rubrica antes da produgao, ndo depois: o estudante escreve melhor quando sabe o que se
espera.



Acessibilidade: o Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) na aula de lingua

Cada sequéncia oferece multiplos caminhos, para que nenhuma crianga fique de fora da palavra.

Os trés principios do DUA, aplicados a Lingua Portuguesa:

Multiplos meios de representacao: apresente o texto sempre em mais de um formato (o texto
escrito, a leitura em voz alta pelo professor, o audio, a imagem, o trecho do filme com legenda
descritiva, audiodescricao e Libras). Um estudante com dificuldade de decodificagdo entra pela
escuta; um estudante surdo entra pela Libras e pela legenda.

Multiplos meios de acao e expressao: aceite o produto e o registro em formatos variados. Um
verbete pode ser escrito, gravado em audio ou ilustrado; uma carta pode ser manuscrita,
digitada ou ditada; uma resenha pode virar um video curto. O importante é a competéncia
demonstrada, ndo o suporte Unico.

Muiltiplos meios de engajamento: dé escolha (a palavra, o personagem, o lado da carta, o
momento do Byte), conecte ao repertério do estudante (a palavra da propria familia, a histéria
que se reconta em casa) e trabalhe em duplas e grupos com papéis definidos.



Modelo de plano de aula de Lingua Portuguesa
(em branco, para copiar)

e Sequénciaeaula:

e Objetivo de lingua ou de leitura do dia: ______

e Trecho da obra usado:

e Pergunta mediadora de abertura: _

e Momentos (tempo): sensibilizacdo ___ - investigagdo/producao da escrita ___ - leitura em voz
alta e fechamento __

e Agrupamento:

e Materiais e ficha:

e O que observar (evidéncias de leitura e de escrita): _

e Acessibilidade (DUA) do dia:

e Tarefa ou combinado para casa:



Glossario de termos literarios e de lingua

e Enredo: a sequéncia de acontecimentos de uma narrativa, com comeco, meio e fim.

e Climax: o ponto mais alto de tensdo da historia.

e Peripécia: a reviravolta, a mudanca inesperada no rumo dos fatos.

e Narrador: a voz que conta a histéria (ndo confundir com o autor, que é a pessoa real).
¢ Foco narrativo (ponto de vista): de que posicao a histéria é contada (12 ou 32 pessoa).

¢ Narrador onisciente: o narrador que sabe tudo, inclusive o que os personagens pensam e

sentem.

e Personagem plano: definido por um traco, previsivel, ndo muda.

e Personagem redondo: complexo, contraditério, com arco de transformacao.

e Arco de transformacao: a mudanca que um personagem sofre do inicio ao fim.

e Elipse: o salto que a narrativa da no tempo, pulando o que nao precisa ser contado.

e Analepse (flashback): a retomada de um tempo anterior ao da histéria principal.

e Coesao: 0s recursos que amarram as frases umas as outras (pronomes, sinbnimos, conectivos).

e Coeréncia: o sentido global do texto, que faz as partes fecharem sem se contradizer.

e Conectivo: a palavra que liga oracdes e marca a relacao entre elas (mas, porque, portanto).

¢ Argumentacao: a defesa de um ponto de vista com razdes, exemplos e evidéncias.

e Etimologia: o estudo da origem das palavras.

e Radical: a parte da palavra que carrega o sentido basico (foto, bio, grafo).

e Derivacao: formar palavra nova acrescentando afixo (prefixo ou sufixo) a uma existente.

e Composicao: formar palavra nova juntando palavras existentes (guarda-chuva, planalto).

¢ Neologismo: palavra nova, criada para dizer o que ainda nao tinha nome.

e Verbete: a unidade do dicionario; a descri¢do organizada de uma palavra.

e Denotacao: o sentido objetivo, de dicionario, de uma palavra.

e Conotacao: os sentidos afetivos e figurados que uma palavra carrega além do literal.

e Comunicacao verbal: a que usa palavras (faladas ou escritas).

e Comunicacao nao verbal: a que usa outros sinais (gesto, olhar, cor, som, siléncio).

e Codigo: um sistema de sinais com significados combinados (o semaforo, os emojis, a luz do
Byte).

e Subtexto: o que um texto ou uma fala diz sem dizer, nas entrelinhas.

e Registro: o nivel de formalidade da linguagem, ajustado a situacao.

e Variacao linguistica: as muitas maneiras (regionais, sociais, geracionais) de usar a lingua, todas
legitimas.



Glossario pedagodgico

e ABP (Aprendizagem Baseada em Projetos): aprender resolvendo um desafio real que termina
num produto.

e Pergunta geradora: a pergunta aberta que move a investigagdo e atravessa a leitura e a escrita.
e Sensibilizacao: o momento inicial que desperta a curiosidade.

e Culminancia / socializacdo: o momento de compartilhar o produto com um publico (o sarau, o
mural, a roda).

e Rubrica: o quadro de critérios e niveis que torna a avaliacao transparente.

e DUA: o0 Desenho Universal para a Aprendizagem, que oferece varios caminhos de entrada.

e TCT: os Temas Contemporaneos Transversais da BNCC.

e Objeto de conhecimento: o conteldo especifico de um componente, na organizacao da BNCC.

® Processo de escrita: o percurso de planejar, rascunhar, revisar, reescrever, editar e publicar.



Para saber mais (referéncias e apoios)

e A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do MEC, para o mapeamento fino das competéncias
e habilidades de Lingua Portuguesa por ano, campo de atuacao e pratica de linguagem, e para
os codigos de habilidade na versdo de cada rede.

e Os documentos curriculares da rede local (curriculo estadual ou municipal), que detalham os
objetos de conhecimento por ano e completam o mapeamento aqui indicado.

e O referencial de Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), para a acessibilidade das
sequéncias de leitura e de escrita.

e Materiais de mediacao de leitura literaria e de ensino da producao textual por processo
(planejar, rascunhar, revisar, reescrever), para aprofundar as sequéncias 1, 2, 3 e 4.

e Um bom dicionario de lingua e, quando possivel, um dicionéario etimoldgico, para a sequéncia 1.

e Guias de letramento em informacdo e em inteligéncia artificial para a Educacao Basica, para
aprofundar a sequéncia 5, em dialogo com a plataforma de IA do Byte (ver ../plataforma-byte-
ia/COMO_CONSTRUIR_O_MOCKUP.md).

(A coordenacg@o pedagodgica de cada rede complementa com os documentos curriculares locais e
finaliza os codigos de habilidade por ano e componente.)

Frente educacional do projeto: filme@ofantasticolaboratorio.com.br - +55 11 98343-3235 -
ofantasticolaboratorio.com.br

O Fantdstico Laboratorio. A palavra é a chave: aprendam a lé-la. E, quando chegarem ao fim do que

decoraram, virem a pdgina em branco e escrevam a parte que é so de vocés.
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